
便利は不便、不便は便利。4-3
ソフトウェアが進化して、これまで一つひとつ手作業で行っていたことは自動化さ
れ、その分の時間を他の業務へと割くことができますよね。でも、便利なものほど、
一歩間違うと危険であるということを、常に肝に銘じておきたいものです。
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南野さん、
おはようございます。

あの…解析結果
なんですが…

南野さんの
おっしゃる通り

でした

すみません
でした

はい…

これを
バネにして、
もっと理解を
深めないと…

あ、菊ちゃん、
別件で相談が
あるんだけど、
ちょっといい？

そうだろ？ まだ100％は
信じきれねえな

たまには
勘も生きるだろ？
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今、CADデータを
熱解析にインポート

してるでしょ？
あ、それは
大丈夫だよ

これって、
そのまま全部

メッシュをきって
計算して

いるんだよね？

だとしたら、
すごい負荷を
かけちゃって

いるんじゃないか
と思って…

熱パックで
インポートする際に

そっか、なら安心だね！

簡略化
してるんだ

CADデータ

熱パック

簡略化
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CAE技術部の週例ミーティング

それでは
次に…

大規模解析が普通に
なってきてるけど、
熱解析はどう？

インポート時に
簡略化しているので、

それほど問題に
なっていないです

ああ
そう

ちょっと待って！
それ、どうやって
簡略化してるの？

えっ！？
部品サイズの
閾値設定で

小さくて
不要な部分は

インポートしない
ように…
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それ、まずい
んじゃないの？

―
―
―
―
！！！

熱解析で大事なのは
発熱密度じゃないのかな

す、すぐに
これまでの解析、

見直して
きます！！

やばいやばいやばい、
これまでの解析を
総洗いしなきゃ！！
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これで
最後…

あれ
よかった…

これまでの解析には
影響なかった…

菊ちゃん！
どうしたの

こんな遅くに

あれ、
多江ちゃんこそ

こんな時間まで…
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私、どうも
肝心なことを
見落として

ばかりだよ…

ピンチは
チャンス

苦あれば楽あり
えーっと…、

七転び八起き！

この壁を
のりこえたら、
きっともう一段
上に進める

ってことだよ！



4-4
さまざまなメーカーの開発と同じように、ソフトウェアの開発ストーリー、その一
つひとつにもいろいろなドラマが隠されています。ユーザーのみなさんを支える新
機能が、意外なところにヒントを得ていたなんて、おもしろいですよね。

ラテラル・シンキング！
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…という
わけで

さて…
どうするか

まずはユーザーの
皆さんから話を
聞いてみるのが

大事だな

アニメで
見れない？

直感的なのが
いいですね

データ分析的な
ものがあれば

部品温度の原因を
把握できれば

はい！

美藤くんには
熱の流れが分かるツールの
開発責任者をお願いしたい

クレイドル社内にて

お、思った以上に
要望がバラバラだ…
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久保さん
すみません

ハハハ 原点…

迷った時こそ
原点だよ

ユーザーの
皆さんに

要望を聞いて
みたんですが

自分も
ユーザーの
立場でって
ことか…

原点…
原点…

そうか、専用ツールだ！！
しかしこの LFileView

は便利だな…

皆バラバラで
落とし所が
わからなく

なってきて…
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…そこで、
「HeatPathView」という

専用ツールで、部品間における
熱の授受を見れないかと

思いまして…

それじゃあ、
美藤くんが

仕様を設計して
くれるかい？

ありがとう
ございます！

β版、できたよ

美藤
くん

ふむ

1カ月後…
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ええ

β版で試して
もらうことは
できますか？

ありがとう
ございます！

うーん…
いいんだけど…

何かが…
足りないような…

……。
スライドバーの

切り替えで伝熱経路
を知りたいか…

え、
本当ですか！？

すごく便利なツールであることは分かるのです
が、何かあと一歩のような気がします……
例えば、スライドバーの切り替えで、各伝熱経路
を知ることができると助かるのですが……
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…なるほど。
要は、直感的なもの
が足りてないって
ことじゃないか！？

ビジュアル…

左脳だけで
考えずに、右脳も

使うのがいい

視覚的な要素を
もっと取り入れたら

いいのか…

左脳と右脳を行ったり来たり
してみたらどうだ？

右 

脳
左 

脳



美藤さま
すごく分かりやすいと思います！！！
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ふむ…
視覚的要素ね いいアイデア

じゃない

OK 、
ちょっと時間
ちょうだい

ええ。
昨日、ゲームから
ヒントをもらって

よし！！
これでいこう！！

どうですかね…？
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